


(
+
# (

6 7

*

9 7
y I
y I
¥
> .
+ o+

+
% &
(
P&)

"# "$ %
&
" +
/0
+' 3
4 " 0
5%
"7 +. +
+8 "
"7
! "# (
+2+ ! 5%
+2+=089% +
=08
'll
) . "
8 ? - %
$
"
% (
o
$' $
<A™ + "o
8 !

&
(
+
# 1
1 0 #
"+ ! +2+
+
$ %
!
<
%
$
+  +2+
-@@
% ('
+ %

m

% +

% +

5% !

+ +2+

+ (

D«

(&

&)

%

+;48

o

+2



! %

"# % (' CHO# " +1 S %t
5 ! "#o SO # "+
1 ( 5 ! &" (

5 3
= & " C
- "o
" " 8 _
*++ $+ % + +
7
( " "
+ +
(
+ DE = " (
+» 05) (
» "#o(
» F %
» ! 5%

, & %% " %

6 ( F & (

* ! " +8 + '

+:.7+

9 G + +

H & # " # ' "+ E +

| E > "H+ +*I) 0H 4=+

" +:7+
L # "= " +
/ 8 " ' "
+ "+ " ' '
+:.7+
g " B +05+ 72!
A

. ta)

6 ot 05+ .+

x 7 " oy + " "™ (

9 " E "+6l+ 7 "7 !

H = | 05

L3
| #+ + ot 4 +

K



*

- T ©

[ +
F %
YW+ "+ T+
1+ 6+ 3
+ #
"+l 5% +
!
=08 ;
+2+ +
( (
" (
+
%% "
F &
"o4+8
&) ¢+
"o+ E +
E > "oy
7
"o+ +
+ +
# T+ "
" + " "# +
"= "4
8
+. % +1 +
+ + ! #
+05+ 72!

=08%

%

"7

oo

+*3) 6J)"# += + K

+:7+

. %

o+



6J
6,

66
6*

69
6H

6l
6L

6/
*J

*6
*%

*9
*H

*

*L

+7 N+
> 05 +
,. " "
# (
"> = B 3!
!
I "+ o+ +
" ; 4 o+
7
) #TF
' + # o+
+ 4+ ! 7
I' + o+ "+
"4 0
0 8 ! 1

( 8 + %@@+ "

# /0 F
. %
0 + M9+
# "+
% ' % 1
# "+
"7
=08
4"
#+ + "+ + "
+G +
+
+ #

% (

. %
"
+2+ +2+ " +
%
. % 1
( —
# +
+D + + 6+ '
+ # o+
+D +
+
+;48 +
+ %-@Q@ + 3.
8 (
% "
F
"+ 5% +
% # 3
# +% o+
"o+ 5% + 7
" &
" o-+P % o+
+ +2+ +2
# ;
Q 1 < <(< <(
" += ll# + 7 7



Diashow Eigenschaften

Frarmeanzeigedauer: 2 | sek. Dratei:
Sunset
: Water lilies
. Hintergrundfarbe Winter
Rand: |3 px  Scalieren: [100 | %
Uberblendungseffelkt
| Aufdeclen |
Geschwindigkeit:
| Mittel v/
[Jeelegen
Bewegen
[#]rotieren  [#] wergafiern eindaus oK l [ abbruch ]
# /10 F %
E( " 6J HJIR
5% # "< I 5% <
G ! "7 #' "<l
5% < M
K )
#9$ . #
% &
L3
) ( 7 E
) ( # 00 ' D) !
=" 0 <; < <0< )
) )
(
$ % & %
B ' !
( # ) " ) D %%
) nyy ( # : 0 . B
) M
$ %&
D) % ( ( # 04D 0

D) 7%



D % # s T

SF %% T ' & # )
7 ( ! #
7%

% % ) (

= ! B )
D) # & &
)
$ & $
) (" ( )
# ) =
' $ & )
) ( 5 % &"
) &5 ( ( # =
& ) ( ) J&5
P w7
< T( ) 7 B %
" 57 "# B 7 7 gt
4 4 ©JQ
$ & / )
D " ( (
5 ) = # S T 2sD T
- " % SD T
( & ( J&5
) D
% &
$ & $ $
) # ( # < T
< < 8 # & )
$ %& '$
) ( # < T
< <2S T
0
+=" "# o+ & )
+= # + +. "# +2 4= + 6 13 =
% 1
$ 1! &
=
= D 5 ( 1al
) 5 = " ( 1
7 5 #
( % S= # <
+= "o+ #
<. "# < <= < B
$ 1!



& =" (
# &
7 5 # "S T
' $ 1 |
;o= (
7 5 #' " Ss8 T
$ &
» DE ) O
" | e
% < ' < % %
"o
# >
% &
;o0 % (
< <2< <2< %
%
$ $ &
4 %
o D )
D 4
F (# /0
Winkel X
v
Fotieren um: |45 %
=]
Die Rotation ist nur in der Yorschau sichtbar,
( % & B
/ % &
% ?:% (
0 ) (%
% T "
% T SF % T %
"#
) % ( %'
oy ) #
( % & B
$ &
% (
" ( 0
) #
D %% " " . (
D %% O

# S:) T2SD E<

% DE
" ED™ (
" # DE
) #
< D)
Q S:) T2Ss T2T! T
K 1) &B 5 %
ngt :
5 7% :)
# S:) T S
I# % =
& B 5% D
; F (# /0
( " )
"+ o+ +% +
( %
) %% %
7o) %% (
S T2SD %% T
# %% D



K > D %% ) "
D %% " T ( )
D %% 1 3
! $2 % &
% 0 ( ) (
) )
$ & $1 $
) ' # < <2+
) =
$ & $ $ 3%
) # ' < <2+
) F
3 ! $% &
! (G (
# "< < "o S " M+ <<
" "%
) 5 ;
" F ( S % T )
+ L+ ( #
& &
%
$ ‘4
DE &5 " ; DE N
# "+ E+
M 1oy -
$ !
! % > ("# (
! # "+ +
# >
"
5 " 6) 3"
$ #! 787
$
+ ,+(+ 6+ | (
% & + "+ + U
; # (#
0 + + Q
0 + "+

%
% )
# %%
= +
F +
)
Start
| FRAr:'IE 1 |
| FRAr:1E 2 |
| FRAI:'1E 3 |

Frames

Daver: 2 vJ| 3
] Maste”rframe )
Hintergrund:
fusgefiilt v
[=]]
Hauptfilm ;
--Frame1

D Frame 2




ot (
4 % " + + o+ +
)$ $1 $!
# "% <= "< "o " !
#
$ # *78) 9 $9
=" ) '
; (
# "+ " +2+G + ! ! "
+F '+ 4> # o+
3 1
" - o # "
" K " "
% "# "o 8% %
rames X
D auer; 3
M azterframe
Hinterarund:
$4999 W ¥ & | [FoosEE
Hauptfilm 3
' M azter Frame [1]
D Frame 1
6
3 |
: " (' # + +2+ " "#o+
& ) % +
1,3+
3 ! 1 $
" % ("#
" - %
+= +1" % 3 < 1,3<
$
; ( % #
% -+ o+ + %% +

10

Hinterarund:

M aster Frame (1]

4 ] [G] ] (]

Hauptfilm

#] Master Frame [1]
Frame 1




Start

|

| FRAME 1

[T Mastertrame
Hintergrund:

| FRAI:“IE 2 | Ausg;f-'ullt v
[ [ [=]

k

| FRAME 3

| Hauptfilm

l D Frame 2

Stop

Start

|

| FRAME 1 |

FRAME 2 |

Loop

| FRAME 32 |

.7 5 7% D)
%

;7 (

27 T2S) T

% &

| Dauer: @z' 5.

Frame 1

[Faibel

%
< "V< #

Schleife Eigenschaften

Mach diesermn Frame gehe zu
Frare:
| FERTE— | [ Ao ]
# < <2+= "o
-
! #
! 77 73%
) % 4 7
) ' # S
1 4 (056 ("
G ) B¢
% < # 6 0 "
) 7 - "
" #

11



) " Po( & B

I' # +) + + % o+ 4

" ) ! F' "#

; F (# /0
$

( 1) #+ + 0

% ! ' 7 # ( !
5% ( 4D 7 ' & B
Original [tem Clone Resized Red Blue Green Transparent
Clone Clone Rotated Flipped  Clone
Clone Clane
&

Rechteck Kreis Poly-Linie Polygon Kurviges Ein Polygon aus
Polygon mehreren Formen

; &
8 (4 . % ! " ! "
<
Oy 4 1 > # "8 (
=3
[ I 4 ! > # "8 (
# > 4 04D0 (
w '
O I' % > # " 8 (

12

ngy



2 .
$ <
=y 4 >
) #! +
' 7 4
&5
' $ $) % &
- # © D
- # ' %:)
$
sy s8 T >
8 ( 8
$
5 p s8 T >
8 ( 8 #
8
$
[ SIS g
7 7 5 #°
7 > D
8 )
6 $3
Q + 8 + ."¢ #
% &
o © <05 &
05 ' 7
' $
> 7 & B
( 7
; \
"7 8
75 #°
"<& "#o+H(+& +(+&
7 + o+ +
' $

# "8
. % 04D0 (
# "8
+ <4 <
( 8 "6
)$
) #' +8 "+ +8
05
# "
# "
> | : (
! n
"+& 7 +
% 7
"o # 0
" ) >

13



8 .
7 5 # " +&
7+ B
Knotenpunkt Kentroll- Knotenpunkt
)$ $
, ' N § Gerade L-iﬂl_e___ — Kurve
7 #
&
$ $ Ende Knotenpunkte
7 (
" 7 ) 7
75 #° "< +
7 7 7 5 #
+& +
' o
7 " 7 . 8 ( 7
7 5 #' "+& i +<
' $
7 "7 7 5 #' "+
> 7 # &
$
I ! [ 7 &
7 %% % > 4
D %% I 7 D %%
7 75 # " +&
8 +
4 (-
8 —n | | | E‘
8
' $ $
- ' 8 # "
<7 + "o <8 < 8
8

14



F )
$
(
" S8 +
' % & $!
. ) ('
>
% %:) (
-*\ )
&5
# $ I8
%" Fo(
% )
1 )
s T2s = TY(
)
%" ' %%

Linienstarke: IZ'

[“lBeschneidungspfad |
Beschneiden: Objekte gemald Pfad

[ ok | [ abbruch

&"

15

Y

4 " g

"y %"
% S %" T



F 5 ( !
7 .
.. ( 05
7
0
05 #( REC
| 7
= 4
# 05 0 03
"7
$. )%
! ! k
%% 05
)$ !
| ! k
05
7 5 # % S T
$ [ )$

16



' | k 25
" 05 O
7 5 # % S " " T ]
! $ | >? =
17 ()
|4 $ "
,
I ! 3 05 4
) ( E
( "o . 2
BN
A K
.f_’?B.
%)
AE
ok
&
. =0805 =" =080 X21 3 X;21; 3"
Folgende Etiketten sind im HTML-Text
erlaubt:
Das ist ein fett gedrukter Text
Das Izt der Kursivaruck
Digser Texst st Unterstrichien
Schriftart: Tiwes Hew Foman
Schriftfarbe: Roter Text
Schriftgrafe: 16 pixel SchriftgroBe
=080 -
0 =08 % -X 2 05
X2"# " " X@ 2X 2
X 2"# " X@ 2X 2
X2"# " X@ 2X 2
e X" " Y+ +20 G 4 X@" 2X 2
X Y+Z JJJJ+24 5X@" 2X 2
" E-X" Y+I1+2,1%5 " X@" 2X 2
05 F %" - , " ity
e TEXTUR
L R LA LR
r . # " 405 & +

" 05 '

17



" wo# " 405
" 05
T O# "
%
) # " "o o
- #
A3 B C
% 1 $ % 3
% K %
=%" %
P | E "
A
(
)
Q S T2+># =%" +
S.TO # A™
% % ( "
$ n
; % # %
" # Wy om
%

0 $6 /0

$ + "H +2+!1 S %+

TR "
( 5

8 8F F

/0

%
$%. "# +

%

$ /!

<! $ %+

$ %

+ "% +2+F

%

05

ngy

%

o

%

%

B &

(%

o

I %

18

%

%

%

#2

0 +%

+

%%

/0



6

%

% &

?)

Start

|

%

FRAME 1

3y

FRAME 2

l

19




" . " won " % X

Intro Animation - Rectanglel

Anirmation einschalten .
Richtung:

|Fliegen hinein V| |vu:un unten-linker Seite V|
Dauer: | =gk, Effekt-werzdgerung: EI sel,

[“] Blenden Text Anirmation

[Jeeschleunigung []eeidseitig

[Jrotation [ 1rnmer sichtbar

[ [8]54 ] ’ abbruch

N
$
F # > ( >
# $
% 0 % )
#
% ( D ( 0 (8"
<
% () %
#$
% D # '
0
% 9 %
TR
F > . "o "3
=" % 4 " % (
y o F " ) # F
# 0
% " 1)
( -
0 "
% &

20



#
+ + " "
% -D (4 (4 (
4 1 3:) E 1) -
£ 3 Animated Text
0 60 $%
$ &
D) #'
"o+ + (
%
% & ('s
! ) &" ( 8 1&" 3
&" D) #'
+ + ' &" ( )
7 &" 8 J
# ;3
Rahmen
$ $0 Introdauer Verzégerung Outrodauer
= + + # Intro (Bewegung| OQubro
| |
)$ $ 0 $% Gesamtrahmendauer
P : =
" S + S + #
0 $ %
"
Intro
Qutro
L
% 8 % 1 "3 % D)
" % & 8 % %
) % (
$ % "
+ @ 8%% + % # ) ( )
) # "+ % @ "+ ] : "
(# " '
FRAME 1

21



Schleifenanimation

Animationsoptionen zu finden.

Effekt: | MENPYE | [ o< |
Abbruch
Geschwindigkeit: |S|:hne|| v|

weitere Einstellungen sind in den Intro und Cutro

0 $% 6%
$
; & "
"+ + &
) # :
$ # $6 $
$ %
; & "
"+, + ;
" .) #l
0 # ! +;
" . % 1 &5
) 1 &
( 'E
$ 0 $ %
) (# %
+ W ow "
> & "
+ |
6% ) $")
G % (
4 "
6% $ %
) #
" % + + +
+ +2+ " +
3
# $ '3
y &t
B M % .
Kein Beschneidungspfad A

kein Beschneidungspfad
Statischer Beschneidungspfad
Animierter Beschneidungspfad

Delta ¥ |0

) #
C " M
+ +
0
" ) # '
& "
"+, +
+ I "# ] \
310 " b
3 10 S7 % +
) %
# " +
% > & "
(" #om s
& " ?
) # "+
% + +
"+ +
+ # %# ( %
1! ( (
%" ;%
"+, +
"+7 %" +(+
%" + + %" +

% ;

22

"#



)
%"
# $ 1$
)
%"
) &
- [ - $
= 0 % Q
) & D E
D "
0 )
+0 + &
0 &
+0 +
( ] ll
+ )+l ) 3
+0 +2.m ('
+W ) +
Famel Fame2 Fame?3
U\ ™
tween-in tween-out
! I
D) #'
F 7
D E3 # +
7. 71
#' +0 +
W ) 7
7. 7n
)
> )
$,; 9 I
) @:
+ .. "
7

No Clip
Static Clip

Animated Clip

+ +2+7
& 1 @
+
# " 40
T
# "
#

23

+2+

Photo courtesy of Motorola, Inc.



% ) )
1% 3 #' "o+ +
W on N " 8 " ) 10 3
% +& + @ +D E +
Tween
[Jeewegen Zielobjekt:
! $ . 1
Winkel X
Rotieren urn: %
) #
' +7 +2+ " " "
n % +0 + Die Rotation ist nur in der Vorschau sichtbar,
7 ) #!' + o+ 2
# + 0 w o "
4 OH : 0 ™ (
' : # " +0 4+
W )
- $ N
E > " >

Qutro
Synchronisationspunkt

Intro 1 Outro 1
Rahmen
Intro 2 Outro 2

Intro
Synchronisationspunkt

B R

Intro Verzdégerung

Intro 1 Outro 1
Rahmen
Intro 2 \ Outra 2

Outro Verzdgerung

' / o %& !

24




00000000

X)

25

# "oy +
. . S )
Effekt Synchronisation b__(|
Synchronisiere Intros: III.III s (Perfekt)
Intro Animationen die bei Koordinaten 0.0
synchronisiert sind, werden gleichzeitig enden,
Synchronisiere QUtros: |ng 5 (Perfekt]
Qutro Animationen die bel Koordinaten 0.0
synchronisiert sind, fangen gleichzeitig an.
QK ] [ abbruch
M % N 9 ( "
( % 4 B :
# ' "< E + o+ = +
Zeitleiste: Frame 1
R ectangled ~
Fectangles =
Elipzeb
- shatic
- introoutro anirmatiol
Frame Tatal 2.2 22c. 10 animation
: B (' # " g T
? 1) ) ( 0
)$ $. % % & '$ ;
'l :) 1l " % -
: 1 )"
F 1 >
F 1 > "
@: 1 1B
g




' o % &

" ) ll #
# R + " "
% 1 3
&
05 ) ('
@: + " ;
+ +2+ + #

Text Animation

Buchstabenanimation einschalten

Intervall: FPS

Richtung: |::_"

Urnwandeln durch; |jede Buchstabe V|

— Imierter Tex
%
¥ 1 D) 3
¥ # 1 "
» # 1 E
» 1 )
8 )
+ =" 0
% < < 8
n
| +O0 + 8 &% %
1 =" S T.
'
! +0 "+
$ #
> 1# + "# +2+ B +

26

&% %

# " +05

M7

(

< %-@@<



%-@@

mailto:support@selteco.com

" 1.3
0 G =08 S
gl (
! +0 +
& -
- %-Q@@ " @
D# $ 3 9
; ( (
( )
D# 3 9
; (
) "< <
E# 3 " D
; ( (
"< < S #

D $E# $3 "

¥ +% + 2)

¥y +% + D)

y +% + D)

y +% + % %
» +% % + %

y +% # % + %
¥+ + 0

¥ +G + o5 . "
y +% + & % '
y > 4 N %%+ % #

p > 4 N %+ % #

@ ,J9L %

F "#

27

%

%

"



; G % ( )
% I + +2+ + woon " 0%
S % < % -

_root.gotoAndPlay("Frame 2");

; 6 =% #

% % -
» Y 1% 3 _
¥ # Y 1 3_
yoo # Y1 3_

7% % (# 1% 3 " . E

on(press) { movieclipl._visible = true; }

movieclipl._visible = true;

#
#
| ' |
)$ $

I ! %% "

# ( ( 05

$! #
(" 8" (8 C e
) # " -+ " '+ 40 5" +
ﬁ

% % " -
¥ %% " . <7<
) 2+ " 4 ! "#-4-6HH(D-6HH( -6HH "

7

v I +) +2+8 ' +9%5
v I +) +2+, + D " '
yo# 0 -a Ms8a ! 8 " "#-4-, D-,H
y I +) +2+ "+ +F  +"# D
¥ + + "# 4-6HH D-6HH -6HH ' 7
¥ + + "# 4-6H HD-J6 -3 ' 7
¥ + +( & 9 90
4-,6 D-LH -J
y 7

28

gt



)$ $ #
" 4 %% " % -+F
$ # F$ $ 1 $!
% ( ( #
% D # "
+ + + # + "o "
<0 % + % #

# # % Il 3

= % ( "
( " "#
"+ 424 5+ + # 5+ "o
" % | "
# )$ A 3 C
. % ( (
; D #e
+ L noon " ‘0 + +(
% +0 % % ! #
#
; %:) "# (! # " BT
%:) # + +2+ "o+ %
#$ $
: # 0 <& <1 0 a
a % 3 =" + +2+. "# +"#
)
" $ O % &

29

%

M&
%



<7T% <
$ %&
0 )
D 4
F
# +1) +2+ +2+
$ )
%% "
8 ! ) "
$ G(/
I + +2+ "#
K&.D 5%
# "
g .
# "+ %"H o+
F# (# %

+ +2+ "# +"# %

"< <2<l <

" ’ . " : )

% &

%:) " =

% :) %:)

30



$

% :
% )

JJ53J&5

%

&

%:)

#

E "

! K #
3
(' | |
9<)$
) "
9JJ59JJ & 5 (#
) # +D E+
$ A
(# 0
1 #
= =" #
% D %

31



%

/$

%
E,&5 8 (

" 45

K&.

I'$

D +

0

@F

#H+

32

(

%

K&.D 8
+ +
7
(

"#

K&.D



<

$H ! 1!
" D
"# & D
J1 3 6HH1 3;
"<1 # S:) T2S
!
D "#
S "# T
% & ( F

nyy

%

CT3

33

. %

<%

<

<0

%

gy



! 3
5% 1
! 0 ( ( "¢ % &B
' =08 " % !
w &)
K ' ( ! + +
5%
0
I # " Sl 5% < % 1 ("
% I S=08 T 1 % 3. !
; ! # ( - 113
=08 | ! ( = ( w0
! =08 " %
" %
# " Sl 5% T % ! ("
% rst 1b 3T o "
P "5 % " # 0&$
.5%
$ "0
A" ! "%-@@ B
! ! ! (
! " 7 T #28 0&
! :7 | | e ( : (
-08 .S " 08
$ " (B

34



0&$ g . .
0 2 L . (
" 38 o8 13 - !
( # 0&$% ooeRE
p 0 .
, 5%
!' z T | 5% + %
c =08 %
6 =08%
r # " +=08$% .7 s T o
$
* =08%
A™ =08 . .
9 F
| (
H 8
8 " -=08 !
$
5% . 7
(' 5% =08 w s ek %o
( K
( % _ . )
+ "# o+ " e "
&* ;8 o
$
% ( & B |
( - "ot + S T
" i 'E o
1 3; 0% C L
. " % S +
$ 1 $
# - s . " o
3 . .
! 1 3 #

35

+2+G +

T &#u



"7 #

$3%

# 0"+ o+

m

% S %%T
# 6% $ A3 # C
T % < B

stopAllSounds();

' 7
$ %
IF =
m (
&$ %
: "
, AM
6 #' +.5% +
. - "
'F
9 % (

/0

(#
+>
(
" )
S T
T S
a "
%
a "
' %
' 7
C"# #3
+ +

%

36

o1 " 3

%
+
% +5 +
. "
it >
>
: "
1
T 1
+ T
7
+ T
( %%
1 3
%
%
« F
+
>



! 1
H 7
$
) %
" % = !
%
%
7 %
c |
% E = c
4 1 %
1 ,= 3
% #' 7 % -
, Q #2> " 4
6 A™ I'F 4
o # 7 S
9 &$ %
H ! %
@
1
8 %
"l $/40
# /0 E
1 E 1 E
, F K&.D
5%  ( & %
& ! = >
5% K&.D
+ K&D % + '
" ( K&.D
6 F c
c 6J & 1
"c 6 & ;
" 4150 + ....
* F % |
K&D (
% # O+ +2+
9 7 (
7 + +7%
H F &* !
( 4
! (
"+ o+ "+ 4+
# 8

» 3(

%

%

&)

37

% -

Ké&.D

“ (

K&.D

&$

=%

#



38



